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Gamps S

Estds cheio de energia!

Avanca 2 casas.

Gamps o

ETAR

A ETAR estd a funcionar
correctamente e assegura

a descarga de dguas residuais
devidamente tratadas para o rio.

Joga outra vez.

st

Perdeste-te no caminho.

Regressa a SIMARSUL.

st

A dgua da torneira estd sempre

a correr enquanto lavas os dentes.

Recua 6 casas.

e S
€0 ambiente
Desenha um golfinho.

Avanca 4 casas.

O jogador a tua direita
avanca 2 casas.

st

bangls baagls bamgts

Plantaste uma Arvore.

Avanca 3 casas.

Gamps o

ETAR

Explicaste aos teus amigos o que é
uma ETAR.

Joga outra vez.

st

Deixaste a carteira no Cabo
Espichel.

Vai para o Cabo Espichel.

st

Tomaste banho de imersio, nio
sabes poupar dgua.

Fica | vez sem jogar.

s S
€0 ambiente
Imita o som de uma galinha.

Avanca 4 casas.

O jogador a tua direita
avanca 2 casas.

st

Fizeste um piquenique e recolheste
todo o lixo para pér no contentor.

Avanca 6 casas.

Gamps S

Passeios Pedestres

Observaste a Natureza
respeitando as regras:

- ndo saiste dos trilhos,

- ndo apanhaste plantas,

- ndo assustaste os animais, etc...

Joga o;Jt;ra vez.
s S
€0 ambiente

Perdeste o casaco no Portinho
da Arrabida.

Vai para o Portinho da Arrabida.

st

A torneira esta a pingar.
Tem de ser reparada.

Fica | vez sem jogar.

Gamps o

Apenas através de gestos,
representa um flamingo.

Avanca 4 casas.

O jogador a tua direita
avanca 2 casas.

st

Atravessaste na passadeira.

Avanca 4 casas.

Gamps S

Passeio de Barco

Cumpriste as regras e nio deitaste
lixo para a agua.

/AN DO Eg

Joga outra vez.
s o
€0 ambiente

Rega do Jardim

WA N

¥

Regaste o jardim as 12h00m
Fica | vez sem jogar.

bangts

Aproximaste-te demais
dos golfinhos.

Fica | vez sem jogar.

Gamps S

S o

Gamps S

Reciclagem

Colocas os teus papéis no Papeldo.

Avanca 6 casas.

Gamps o

Observacio de Golfinhos

Respeitaste as regras e nio te
aproximaste dos golfinhos.

Avanca 4 casas.

Gang s

Nao atravessaste na Passadeira.

Recua 5 casas.

S o

Houve uma falha de energia,
a ETAR ndo esta a funcionar
a 100%.

Fica | vez sem jogar.

Gamps S

gt

Gamps o

Rega do Jardim

A rega s6 se faz as horas de menor
calor.

Joga outra vez.

s S
€0 andiente
Deitaste lixo para o chao.

Recua 6 casas.

st

Deixaste o papel do gelado em
cima do banco do jardim.

Recua 6 casas.

st

Deitastes cotonetes na
sanita/esgoto.

Fica | vez sem jogar.

Gamps S

S o
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